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1. ВВЕДЕНИЕ

Общественное объединение «Федерация компьютерного спорта Кыргызстана» (ФКСК) представляет Годовой отчёт о
деятельности за 2025 год. Настоящий отчёт обобщает ключевые мероприятия, результаты соревнований,

международное представительство, организационное развитие и финансовый обзор за период с 1 января по 31 декабря

2025 года.

ФКСК является единственным национальным руководящим органом в области киберспорта в Кыргызской Республике.

История Федерации берёт начало с 2014 года (Bishkek Stars League), государственная аккредитация получена в 2018
году. ФКСК — полноправный член Международной федерации компьютерного спорта (IESF), Азиатской федерации

компьютерного спорта (AESF), Глобальной федерации киберспорта (GEF) и движения «Фиджитал-игры». Федерация

сотрудничает с Олимпийским комитетом Кыргызской Республики и Государственным агентством по делам молодёжи,

физической культуры и спорта.

2. ОРГАНИЗАЦИОННЫЙ ОБЗОР

Параметр Данные

Полное наименование ОО «Федерация компьютерного спорта Кыргызстана»

Регистрационный номер 166107-3301-ОО

ИНН 02104201710333

Дата первичной регистрации 21 апреля 2017 г.

Дата перерегистрации 17 июля 2023 г.

Юридический адрес КР, г. Бишкек, Октябрьский р-н, мкр 11, д. 17, кв. 43

Президент Атеев Руслан Маратович

Первый Вице-президент Болотбеков Тариэль Нарынбекович

Вице-президент Атеев Тимур Маратович

Технический специалист Максатова Айым

Генеральный секретарь Саймасаев Баяман

Международные членства IESF, AESF, GEF, Фиджитал-игры, Олимпийский комитет КР

3. МЕЖДУНАРОДНЫЕ СОРЕВНОВАНИЯ И ДОСТИЖЕНИЯ

3.1. Чемпионат мира IESF 2025 — Национальные отборочные

ФКСК организовала национальные отборочные на IESF WEC 2025 по 6 дисциплинам. Регистрация проводилась через

платформы Faceit и Bigplay.gg, гранд-финалы — на площадке местного киберспортивного заведения в Бишкеке.



Дисциплина Чемпион отбора Состав

CS2 (мужчины) AK BARS kenz1, SNk, kamazbob, DiE, Hezza

Dota 2 MURAS Uch666ha, Askold, icq, kinginka, Villain

eFootball (PlayStation) Отборы проведены Challonge + Discord

PUBG Mobile Отборы проведены Bigplay.gg

Mobile Legends: Bang Bang Отборы проведены Bigplay.gg

MLBB (женщины) Отборы проведены Bigplay.gg

3.2. Региональные отборочные IESF — Центральная Азия

Женская сборная по CS2 — чемпионки Центральной Азии. В гранд-финале региональных отборочных на

Чемпионат мира IESF женская сборная Кыргызстана одержала победу над прошлогодними чемпионками из

Казахстана. Состав: Jammie, kitosyy, nomercyvec, Destroy_Zloy, amy.

Мужская сборная по Dota 2 приняла участие в отборочных ЦА против Казахстана, Узбекистана и Туркменистана.

Ключевое достижение: Женская сборная по CS2 — чемпионки Центральной Азии (региональные отборы IESF

WEC 2025).

3.3. PUBG Mobile — Чемпионы Азии

В сентябре 2025 года сборная Кыргызстана по PUBG Mobile стала чемпионом Азии, захватив лидерство с первых карт

и удержав позицию топ-1 на протяжении всех игровых дней.

Состав: EFFECT (Бекнияз Рысалиев), ZERYCH (Байтур Курманбеков), FLYQE (Дияр Осмонов), WARRIOR.

Кроме того, три кыргызских игрока выступили в финале PUBG Mobile Super League в Алматы с призовым фондом

$200 000: EFFECT (Team Spirit), ZERYCH (Konina Power), FLYQE (AMIX).

Ключевое достижение: Сборная по PUBG Mobile — чемпионы Азии 2025.

3.4. Исламские игры Солидарности — Эр-Рияд, Саудовская Аравия

В ноябре 2025 года делегация киберспортсменов Кыргызстана выступила на Исламских играх Солидарности в Эр-

Рияде — крупнейшем чемпионате среди стран исламского мира с 3000+ участниками из 56 стран.

Результаты отборочных:

Rocket League — 1 место на региональных отборочных, путёвка на LAN-финал. Состав: g0zz1, minoraka,

Kurumi.IsMyLife.

Tekken 8 — Bakainer (Бекназар Кушназаров) завоевал серебро на региональных отборочных, получив слот

на LAN-финал.

Делегация на LAN-финале: Владимир Всеволодович, Виктор Ли, Илья Крыгин (Rocket League), Бекназар Кушназаров

(Tekken 8). Стафф: Тариэль Болотбеков, Султан Сарыгулов.



3.5. Молодёжные Азиатские игры 2025 — Бахрейн

В октябре 2025 года молодёжная киберспортивная сборная Кыргызстана выступила на Asian Youth Games 2025 в
Бахрейне — первых молодёжных Азиатских играх с официальным включением киберспорта в программу.

Состав: Тилек Назарбеков (Street Fighter 6), Иброхим Сатывалдиев (eFootball), Айтегин Дооталиев, Азим Сабиров,

Владимир Востриков (Rocket League).

3.6. Международные клубные достижения

Мероприятие Дисциплина Результат Детали

Atyrau CyberCup 2025 Dota 2 Чемпионы Uncrowned Kings, приз 2 500 000 тенге (~480 000 сом).

Состав: dream, Askold, alym, sunset, Max

Международный турнир,

Москва

CS2 Гранд-

финалисты

Молодёжная сборная среди 7 стран. Состав: Hezza, Yaqk,

arun, RaiS, raynett

FRAG Season 15 LAN,

Ташкент

CS2 Квалификация AK BARS прошли отбор. Призовой фонд $10 000.

Состав: SNk, kenz1, arun, hawach1, R3LiFwOw

3.7. Фиджитал-спорт — Международное сотрудничество

В феврале 2025 года ФКСК совместно с Федерацией фиджитал-хоккея США, Национальным олимпийским комитетом

КР и хоккейной академией «Stellabotte skating development» организовала первый в истории турнир по фиджитал-

хоккею в США (Питтсбург). Мероприятие прошло при поддержке первого вице-президента НОК КР Садыра

Мамытова и первого вице-президента ФКСК Тариэля Болотбекова.

4. НАЦИОНАЛЬНЫЕ СОРЕВНОВАНИЯ И МЕРОПРИЯТИЯ

Мероприятие Дисциплина(ы) Дата Площадка / Формат

Национальные отборы IESF WEC

2025 (мобильные)

PUBG Mobile, MLBB,

MLBB Female

Март 2025 Онлайн (Bigplay.gg)

Национальные отборы IESF WEC

2025 (ПК)

CS2, Dota 2 5–20 апреля 2025 Онлайн + LAN-площадка в

Бишкеке (гранд-финалы)

Национальные отборы IESF WEC

2025

eFootball (PS) 22–26 апреля

2025

Онлайн (Challonge + Discord)

Atyrau CyberCup 2025 (нац. этап) CS2, Dota 2, PUBG Mobile Сентябрь –

Октябрь 2025

Онлайн-отборы + LAN-финал

(Атырау, Казахстан)

5. УПРАВЛЕНИЕ И ИНСТИТУЦИОНАЛЬНОЕ РАЗВИТИЕ

5.1. Заседания Правления

Утверждение плана мероприятий и бюджета на 2025 год (Протокол № 13);



Подведение итогов за 2025 год, утверждение плана, бюджета и составов сборных на 2026 год (Протокол №

14, 25 декабря 2025 г.). Работа Правления признана удовлетворительной. Голосование: ЗА — 3, ПРОТИВ —

0, ВОЗДЕРЖАЛИСЬ — 0.

5.2. Регистрация и соответствие требованиям

ФКСК поддерживала регистрацию и соответствие требованиям Министерства юстиции. Все уставные обязательства

выполнены. Устав (утв. 19.06.2023) действовал в течение всего года. Ключевые документы переведены на английский
для IESF.

6. МЕЖДУНАРОДНЫЕ СВЯЗИ

IESF: Активное членство. Национальные отборы на WEC 2025 по 6 дисциплинам. Участие в региональных

отборочных.

AESF: Активное членство. Молодёжная сборная на Asian Youth Games 2025 (Бахрейн).

Федерация исламских игр солидарности: Делегация отправлена в Эр-Рияд. Rocket League — 1 место на

отборах; Tekken 8 — серебро.

GEF (Глобальная федерация киберспорта): Полноправное членство.

Фиджитал-игры: Полноправное членство. Со-организация турнира по фиджитал-хоккею в Питтсбурге,
США.

Национальный олимпийский комитет: Продолжение партнёрства. Подготовка к Азиатским играм 2026

(Нагоя, Япония).

7. ЦИФРОВОЕ ПРИСУТСТВИЕ И СООБЩЕСТВО

7.1. Веб-сайт

Официальный сайт (esf.kg) поддерживался и обновлялся: новости, турниры, документы, профили спортсменов.

7.2. Социальные сети

Платформа Подписчики (конец 2025) Активность

Instagram (@esf.kg) 2 500+ Регулярные посты, сторис, освещение турниров

Telegram 1 800+ Новости, анонсы, сообщество

YouTube 500+ Трансляции, хайлайты

TikTok 700+ Короткие ролики, контент со спортсменами

Общее количество подписчиков: 5 500+

Примечание: Данные по соцсетям являются приблизительными на 31 декабря 2025 г.

8. ФИНАНСОВЫЙ ОБЗОР



ФКСК является некоммерческим общественным объединением и не преследует цели извлечения прибыли.

Финансовая отчётность подготовлена на кассовой основе по официальным банковским выпискам АО «МБАНК».

Федерация ведёт два банковских счёта: в кыргызских сомах (KGS) и в долларах США (USD).

8.1. Поступления

Источник KGS USD

Призовые IESF — WEC24 (PUBG Mobile), Пусан, Южная Корея — $8 868,91

Целевое финансирование турниров — взносы членов Правления 22 000 —

Пополнение счёта — взнос члена Правления 655 —

Итого поступления 22 655 $8 868,91

8.2. Расходы

Категория KGS USD

Выплата призовых спортсменам — $8 835,00

Призовые, налоги на призы, турнирные и командировочные расходы 22 455 —

Обслуживание банковского счёта 1 000 —

Комиссия за обналичивание — $44,18

Итого расходы 23 455 $8 879,18

8.3. Остаток на конец периода (31 декабря 2025)

Счёт Остаток

Сомовый счёт (KGS) 2 401,70 сом

Долларовый счёт (USD) $2,71

8.4. Примечание к операционной деятельности

ФКСК функционирует на волонтёрской основе. Вся управленческая и операционная деятельность осуществляется

членами Правления безвозмездно. LAN-финалы национальных отборов периодически проводились на площадках
местных киберспортивных заведений в Бишкеке. Местные турнирные операторы помогали с организацией и

трансляцией отдельных отборочных мероприятий.

Детальная финансовая отчётность, подготовленная на основе заверенных банковских выписок АО «МБАНК»,

доступна по запросу.

9. КЛЮЧЕВЫЕ ДОСТИЖЕНИЯ 2025



Сборная по PUBG Mobile — чемпионы Азии 2025 (EFFECT, ZERYCH, FLYQE, WARRIOR);

Женская сборная по CS2 — чемпионки Центральной Азии (региональные отборы IESF WEC 2025,

победа над Казахстаном);

Uncrowned Kings — чемпионы Atyrau CyberCup (международный турнир по Dota 2, приз 2,5 млн тенге);

Сборная по Rocket League — 1 место на региональных отборах на Исламские игры Солидарности,

путёвка на LAN-финал в Эр-Рияд;

Tekken 8 (Bakainer) — серебро на региональных отборах на Исламские игры;

Молодёжная сборная на Asian Youth Games 2025 в Бахрейне — первое включение киберспорта в
молодёжные Азиатские игры;

Делегация на Исламских играх Солидарности в Эр-Рияде (56 стран, 3 000+ участников);

Молодёжная сборная CS2 — гранд-финал международного турнира в Москве (7 стран);

AK BARS — квалификация на FRAG Season 15 LAN в Ташкенте ($10 000 призовой фонд);

3 кыргызских игрока в финале PUBG Mobile Super League в Алматы ($200 000 призовой фонд);

Со-организация первого турнира по фиджитал-хоккею в США (Питтсбург);

Национальные отборы на IESF WEC 2025 по 6 дисциплинам;

Правление признало работу ФКСК за 2025 год удовлетворительной (Протокол № 14).

10. ПРИОРИТЕТЫ НА 2026 ГОД

Реализация Стратегического плана 2026–2028;

Организация национальных отборов на IESF WEC 2026 и чемпионаты AESF;

Представление Кыргызстана на Esports Nations Cup 2026 (ENC26) в Эр-Рияде, Саудовская Аравия —

формирование сборных по 8+ игровым дисциплинам (PUBG Mobile, Dota 2, CS2, Mobile Legends, Chess, EA

FC 26, Street Fighter 6, Fatal Fury) через национальные отборы и подготовку команд в Бишкеке;

Подготовка и отправка делегации на Азиатские игры 2026 в Нагоя, Япония (19 сентября – 4 октября 2026)

по 12 дисциплинам: League of Legends, eFootball (Mobile/Console), Honor of Kings, Street Fighter 6, Tekken 8,

King of Fighters XV, Gran Turismo, Naraka: Bladepoint, Pokemon UNITE, Identity V, Puyo Puyo Champions;

Активизация региональных отделений в Ошской, Джалал-Абадской и Иссык-Кульской областях;

Запуск серии национальных чемпионатов;

Редизайн сайта и рост цифрового сообщества;

Привлечение спонсоров и партнёров.

11. ЗАКЛЮЧЕНИЕ

2025 год стал знаковым для ФКСК, отмеченным историческими достижениями: титул чемпионов Азии по PUBG
Mobile, чемпионство Центральной Азии в женском CS2, международные победы в Dota 2, и первое в истории участие

молодёжной киберспортивной сборной Кыргызстана на Азиатских молодёжных играх. Федерация успешно

представила Кыргызстан на Исламских играх Солидарности в Эр-Рияде и со-организовала международное фиджитал-

мероприятие в США. С утверждённым Стратегическим планом 2026–2028, ФКСК готова к ускоренному развитию в
преддверии Азиатских игр 2026 в Нагоя, Япония.



Президент

ОО «Федерация компьютерного спорта Кыргызстана»

Атеев Руслан Маратович ________________
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